IMIẸ POSTACI GRACZ 
KLASA RASA CHARAKTER BÓSTWO 
POZIOM ROZMIAR WIEK PŁEĆ WZROST WAGA OCZY WŁOSY 
NAZWA ATRYBUTU kan СОЙЛОО WARTOŚĆ MODYFIKATOR SUMA RANY / AKTUALNE PW STŁUCZENIA 


PW 


PKT. WYTRZYMAŁOŚCI 


KLASA PANCERZA 


PREMIA 
Z PANCERZA 


PREMIA 


SUMA ТАКС 


ШЕШ T 


MODYFIKATOR ROZMAITE 
SUMA ZEZR MODYFIKATORY 


кыйрын 7 


MODYFIKATOR MODYFIKATOR ROZMAITE ТҮМС. 
7. ATRYBUTU ZMAGII MODYFIKATORY MODYFIKATOR 


BAZOWY 
RZUT OBR. 


MODYFIKATORY Z OKOLICZNOŚCI 


RZUTY OBRONNE SUMA 


REFLEKS 


ZRĘCZNOŚĆ 


WOLA 


ROZTROPNOŚĆ 


MODYFIKATOR MODYFIKATOR ROZMAITE TMC. 


SUMA BAZOWA PREMIA DO ATAKU ZSŁY  ZROZMIARU MODYFIKATORY MODYFIKATOR 
ATAK УЛЕС. Ири И ШЕ ШИ ШИ 
PREMIA 
ШЫ К МЧН 
РВЕМІА 
SUMA BAZOWA РВЕМІА РО АТАКИ MODYFIKATOR MODYFIKATOR ROZMAITE 


ZEZR ZROZMIARU MODYFIKATORY 


RODZAJ SPECJALNE WŁAŚCIWOŚCI 


SUMA PREMII DO ATAKU OBRAŻENIA 


RODZAJ SPECJALNE WŁAŚCIWOŚCI 


PANCERZ/PRZEDM. OCHRONNY 


RODZAJ PREMIA Z PANCERZA KARA DO TESTU 


MAKS. ZR | NIEPOW. CZARU |52ҮВКОЅС| WAGA SPECJALNE WŁAŚCIWOŚCI 


KARA DO TESTU 


SPECJALNE WŁAŚCIWOŚCI 


AMUNICJA 
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отук [MN] NTEP RZY. Гра 


ZEZR 


ы Ж == ЖаШ 0 к Ык = а ШИ к ЖЕ = Е а ШШ к ЖЕ «ШШ D O АНЕ" OG „ШШ GAG ШШ = ЖЕ кє МЕ з ЖЕ ШШ а ШШ к ИШ к Ж к и ЖШ к a Eaa к ЖЕ: ШЕ жп Е u к ЖШ ж ШЕ «ШШ nla 


MIẸDZYKLASOWE 


ROZMAITE 
ZROZMIARU MODYFIKATORY 


TMUNGEONS 


9 


з КАСОН 


КАКТА POSTACI 


KW 


NIEPOWODZENIE 
CZARU 


KARA 
DOTESTU 


WTAJEMNICZEŃ 2 PANCERZA 


ODP. NA CZARY 


EE 2 E аа] 
[ко ЧЫК КЧ О 


MODYFIKATOR MODYFIKATOR 


REDUKCJA 


SZYBKOŚĆ 


OBRAŻEŃ 


UMIEJ ẸTNOŚCI MAKSYMALNE RANGI 

NAZWA UMIEJĘTNOŚCI | Шешу | имеет [ллы] PANGI | hon." 
ALCHEMIA INT_ ы + + 
BLEFOWANIE Ш СНА | РЕ + + 
CICHE PORUSZANIE Ш ZR* = + + 
CZAROSTWO INT = į + 
CZYTANIE Z WARG INT = r? $ 
DYPLOMACJA Ш CHA = + + 
FAŁSZERSTWO W INT = È + 
JEŹDZIECTWO Ш ZR_ = + + 
Język ОВСҮ* Р: = + ЕЕ 
KONCENTRACJA Ш BD_ = + + 
KRADZIEŻ KIESZONKOWA ZR. S + + 
LECZENIE Ш RZT_ = + + 
NASŁUCHIWANIE Ш RZT_ = д + 
ODCYFROWYWANIE ZAPISKÓW INT_ = + £ 
OTWIERANIE ZAMKÓW ZR_ = + + 
PŁYWANIE Ш So ы + + 
POSTĘPOWANIE ZE ZWIERZĘTAMI CHA = + + 
PÓŁSŁÓWKA RZT_ = $ + 
PROFESJA( ) К2т ж + + 
PROFESJA( ) К2т = Ж + 
PRZEBIERANIE Ш СНА = + + 
PRZESZUKIWANIE Ш Імт = + $ 
RÓWNOWAGA m ZR* = + + 
RZEMIOSŁO ( )ш INT i + + 
RZEMIOSŁO ( )m ІМТ =. 4 + 
SKAKANIE ш ИЙ = % + 
STOSOWANIE LINY Ш ZR_ = $ + 
STOSOWANIE MAGICZNYCH URZĄDZEŃ CHA = + + 
SZACOWANIE Ш INT = Та + 
TAJNIKI DZICZY шщ RZT_ = de + 
UKRYWANIE Ш ZR* = та + 
UNIESZKODLIWIANIE MECHANIZMÓW 1МТ = + + 
ОРАРАМЕ 7в*_ = + + 
WIEDZA (TAJEMNA) INT_ - + + 
WIEDZA (RELIGIA) INT a 4 + 
WIEDZA (NATURA) INT = + де 
WIEDZA ( ) INT & + + 
WIEDZA ( ) INT 8 + д 
WRÓŻENIE Щщ INT = + $ 
WSPINACZKA Щ 5% = + + 
WYCZUCIE KIERUNKU RZT = $ + 
WYCZUCIE РОВОРЕК Щщ RZT = + Е 
WYSTĘPY шщ CHA = + + 
WYZWALANIESIĘ W ZR* ЕЕ + $ 
ZASTRASZANIE Щ CHA = + + 
ZAUWAŻANIE W RZT a + Ф 
ZBIERANIE ІМЕОВМАСЈІ СнА = Р + 
ZWIERZĘCA EMPATIA CHA = + + 


Oznacza umiejętność, której można używać, nawet jeśli nie zostało się м niej wyszkolonym. 
Tej umiejętności dotyczy ewentualna kara do testów z pancerza. 


PODNOSZENIE PODNOSZENIE 
NAD GŁOWĄ Z ZIEMI 
RÓWNE MAKS. MAKS. ŁADUNEK х2 
ŁADUNKOWI 


р] 


РСНАМІЕ LUB 


СІАСМЕСІЕ 
MAKS. ŁADUNEK х 5 


CZARY 


LICZBA ZNANYCH CZARÓW (JEDYNIE BARDOWIE ORAZ ZAKLINACZE) 


/ ШИШ раа ано 


МОР. ST 57ү бту. 7-MY 8-мү 9тү 


КАМРАМІА 


PUNKTY DOŚWIADCZENIA 


BAZOWA CZARY CZARY 
ST CZARU POZIOM NA DZIEŃ PREMIOWE CZARY 


0 0 


EKWIPUNEK 


PRZEDMIOT PRZEDMIOT 


LEKKI: 


ŚREDNI: 


|] 
ИШЕ 
NIEZBĘDNIK ү y 
ИНН 


CIĘŻKI: 


POCHODNIE OLIWA 0,51. RACJE ŻYWNOŚCIOWE 


ILość WAGA ILość WAGA ILość ТАС2 М Е ОВСІД2Е № | Е: 
PIENIĄDZE SP SZ SS 
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